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PRACTICAS DE GEOMATICA

Practica 20: Reclasificacion de pendientes (gabinete).

Objetivos de la préctica:

1. Aprender a descargar un MDT de alta resoluciéon desde la pagina del CNIG.

2. Generar un mapa de pendientes empleando herramientas SIG (QGIS).

3. Hacer una reclasificacion de dicho mapa, en base a unos rangos
preestablecidos.

4. Convertir informacion raster en vectorial.

5. Generar nuevos campos en la tabla de atributos del nuevo vectorial, a partir de
datos geométricos del mismo, concretamente superficies.

Supuesto de partida:

El Ayuntamiento de Carmona ha adquirido una parcela colindante a un camino, conocido
como la carretera vieja de Castilla. El citado camino es muy frecuentado por los vecinos
para pasear y hacer ejercicio, por lo que el Ayuntamiento ha decidido adecuar la parcela
recién adquirida como zona recreativa, con jardines, maquinas de ejercicio para adultos
y equipamiento de parques infantiles.

En una primera inspeccion visual aprecian que existen zonas con una elevada
pendiente, que pueden resultar peligrosas para los futuros usuarios del parque, por lo
que estiman necesario un estudio preliminar, antes de realizar un levantamiento
topogréfico detallado.

Los técnicos del Ayuntamiento son conscientes de que para disefiar un parque en un
terreno con pendientes tan variadas es crucial considerar las normativas de
accesibilidad y seguridad. En Espafa, la Orden TMA/851/2021 establece las
condiciones basicas de accesibilidad y no discriminacién para el acceso y la utilizacion
de los espacios publicos urbanizados.

La citada orden clasifica las pendientes en las siguientes categorias:

- Pendientes Suaves (0-6%): Estas areas son generalmente seguras y
accesibles para la mayoria de las personas, incluyendo aquellas con movilidad
reducida. Se pueden utilizar para caminos principales y areas de descanso.

- Pendientes Moderadas (6-10%): Estas pendientes son transitables, pero
pueden requerir medidas adicionales como barandillas y superficies
antideslizantes para garantizar la seguridad.

- Pendientes Pronunciadas (10-20%): En estas zonas es importante
implementar medidas de seguridad adicionales, como escalones, rampas con
descansos intermedios y sefializacién adecuada. También se deben considerar
opciones de disefio que minimicen la inclinacion, como caminos en zigzag.
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- Pendientes Muy Pronunciadas (>20%): Estas é&reas son generalmente
consideradas peligrosas para el transito peatonal sin medidas de seguridad
significativas. Se pueden necesitar soluciones de ingenieria, como muros de
contencidn, y limitar el acceso a estas zonas para evitar accidentes.

Atendiendo a toda esa informacién, el Ayuntamiento encarga a nuestro gabinete técnico
gue hagamos un estudio inicial, basandonos en datos cartogréficos disponibles y, en
base a ese primer informe, decidiran como tiene que ser el levantamiento topografico
detallado que nos encargaran posteriormente.

En el estudio inicial se nos encarga que realicemos unos planos
en los que deben aparecer:

- Las curvas de nivel del terreno, a equidistanciade 1 m,

- La delimitaciéon de las zonas cuyas pendientes sean
consideradas como SUAVES (entre 0 y 6%), MODERADAS
(entre 6 y 10%), PRONUNCIADAS (entre 10 y 20%) y MUY
PRONUNCIADAS (de mas del 20%).

Se nos pide, ademas, que calculemos las superficies de cada
una de las zonas ocupadas por los intervalos de pendiente
especificados.

Datos de partida:

- Lareferencia catastral de la parcela de estudio es: 41024A04600118

- Se nos especifica que debemos utilizar como informacién para el célculo de
pendientes el modelo digital del terreno méas actualizado, con paso de malla de
2 metros, disponible en el CNIG.

Enlaces necesarios:

- Sede electronica de Catastro - www.sedecatastro.gob.es
- Centro de descargas del CNIG - https://centrodedescargas.cnig.es

Programas:

- QGIS.
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GUION DETALLADO PARA LA REALIZACION DE LA PRACTICA

Este guion se ha realizado empleando la versién 3.36.2 (Maidenhead) de QGIS.

QGCIS 3.36

Maidenhead

Imagen 1. Logo y version de QGIS. Fuente: QGIS

1. Enla unidad C: crea una carpeta llamada PRACTICA_20 y dentro de ella crea
dos carpetas llamadas DATOS y RESULTADOS.

Disco local (C) > PRACTICA 20 >

Tl Ordenar ~ = Ver ~ -

Mombre

- DATOS

- RESULTADOS

Imagen 2. Captura explorador Windows.

2. Accedemos a la pagina web de Catastro (www.sedecatastro.gob.es) para
descargar el GML de la parcela catastral 41024A04600118.

3. Picamos sobre BUSCADOR DE INMUEBLES Y VISOR CARTOGRAFICO:

¢ . Vitona-Gastea

Lograio Andorra

Valadolid Zacagors
BUSCADOR DE INMUEBLES Y VISOR CARTOGRAFICO
Permite el acceso a toda la informacién catastral y a la edicion de parcelario

St Toledo
Valbncia e

Ménda

Murca

Imagen 3. Captura parcial de la pagina web de la Sede Electrdnica de Catastro (SEC).
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4. En el cuadro que se abre, seleccionamos RC e introducimos la referencia
catastral de la parcela y pulsamos sobre el botén CARTOGRAFIA:

[ ] .
Buscador de inmuebles

Los campos marcados con * son obligatorios
RC CALLE/NUMERO

POLIGONO/PARCELA COORDENADAS CRU
*Referencia Catastral 41024A04600118

Imagen 4. Ventana del buscador de inmuebles, pestaia referencia catastral.

5. En el grupo de herramientas que aparece en la esquina inferior derecha de la
pantalla, pica sobre “Seleccién de parcelas” ((= ), pica dentro de la parcela que
quieres descargar para seleccionarla:

/
i

s a
\:f (// =
, onnon oon
Imagen 5. Captura de cartografia catastral y herramientas.
6. Después, en el cuadro de parcelas seleccionadas, pica sobre “Descargas” (H)
y después selecciona el botén “GML” (JELM):

GML
1 -

41024A04600118 > X

Imagen 6. Detalle de descarga catastral y tipo de fichero.
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7. En la carpeta “DESCARGAS” de tu ordenador se habra descargado un fichero
llamado “GML_Parcelas.gml”. Cortar y pegar dentro de
C:\PRACTICA_20\DATOS y renombrar como “41024A04600118.gml".
Comprueba el SRC del fichero.

8. Para descargar el modelo digital del terreno debemos acceder a la pagina del
Centro de Descargas del IGN (https:/centrodedescargas.cnig.es) y en la

pantalla que se abre, selecciona “Buscar en mapa” ([ EEEEEINCY .

Centro de Descargas

Catéalogo v Politicadedatos Ayuda v Novedades Dana 20:

Buscar en mapa

Imagen 7. Captura del portal del Centro de Descargas del IGN.

9. En “Ambito geogréfico” selecciona “Referencia catastral” (s2) y en el cuadro
que se abre, introduce la referencia catastral de la parcela que descargamos
anteriormente:

LA B P O

|_ 41024A04600118 |

14 primeras digitos de la referencia catastral.
[Ejemplao: #2777 15WHITTF)

Buscar

Imagen 8. Ventana emergente del buscador e icono seleccionado de referencia catastral.
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10. Un poco més abajo, donde en la opcién “Productos” escribe “MDT02” dentro de
la ventana y se mostrara como seleccionado “Modelo digital del Terreno-
MDTO02” que esta dentro del apartado “Modelos Digitales de Elevaciones”:

l MDTO2 l X

Deseleccionar

Mapas en formato imagen +
Mapas vectoriales y Bases Cartograficas y Topograficas +
Mapas impresos escaneados +
Informacion geografica de referencia +
Informacion geografica tematica +

Modelos Digitales de Elevaciones -

Modelo Digital del Terreno - MDTO2 [

Imagen 9. Detalle de la busqueda de Productos.

11. Vuelve a la parte superior del cuadro de dialogo y pulsa sobre “Buscar”:

| SR S P IS )

| 41024A04600118 ‘

14 primeros digitos de la referencia catastral.
[Ejemplo: $FF715VEIT9TF)

Buscar

Imagen 10. Ventana emergente del buscador e icono seleccionado de referencia catastral.

12. Se muestran dos resultados, de ellos vamos a descargar “MDT02-ETRS89-
HU30-0985-2-COB2.TIF”, pulsando sobre el boton “Descargar” (& ):

CcoG 2020

MDT02-ETRS89-HU30-0985-2-CORZTIF Resolucién 2 M 99.66 d B <

@

MDT02-WGS84-0985-2-COB2TIF CoG 2020 Resolucién 2 M 12584 @93 P< L V

Imagen 11. Detalle del producto final a descargar.
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13. En la carpeta “Descargas” tendras el fichero “MDT02-ETRS89-HU30-0985-2-
COB2.tif”. Cortalo y pégalo dentro de C:\PRACTICA_20\DATOS.

14. Abre QGIS y crea un proyecto. Llamalo “PRACTICA_20” y sittalo dentro de
“C:\PRACTICA_20":
v =0 s Este equipo * Discolocal (C) » PRACTICA_20 »

- Mueva carpeta
. Mormbre
cio
) ~ DATOS
leria

~ . RESULTADOS
ITORMIC BIGLIFT LIMIVERSIDAD NF SF

Mombre: | PRACTICA_20|

Tipo: Q0G5 Project Formats (*.qgz *.QGZ *.qgs *.QG5)

Imagen 12. Ventana emergente al guardar un proyecto en QGIS.

15. Carga los dos ficheros que tenemos dentro de C:\PRACTICA_20\DATOS,
asegurandote de que se ha cargado el sistema de coordenadas correcto
(EPSG:25830).

Imagen 13. Captura del area grafica de QGIS, con las capas MDT y GML de la zona de trabajo.

16. Utilizando “Raster - Extraccién - Cortar raster por extension”y en el cuadro
de didlogo selecciona la capa de entrada y escoge “Draw on Map Canvas” para
definir la zona de recorte:

Q Cortar raster por extension

Pardmetros | Registro

Capa de entrada

| 5" MDTO2-ETRS89-HU30-0985-2-COB2 [EP5G:25830] - \ | ]

Extensidn de corte

| [

Ignorar la proyeccidn para el archivo de salida Calcular a partir de capa 4
Asignar un valor espedificado SinDatos a las bandas de salida [opconal] Calculate from Layout Map 3
| No establecido Calcular a partir de marcador 3

I Use CurrentMap Canvas Extent

w Advanced Parameters

Draw on Map Canvas

Imagen 14. Detalle de la ventana emergente Cortar raster por extensién en QGIS.
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17. Especifica que se guarde el nuevo fichero con el nombre
“MDT_RECORTADO.tif" y pulsa en “Ejecutar”. El resultado debe ser algo asi:

Imagen 15. Detalle del area grafica tras cortar una zona de un raster.

18. Apaga todas las capas, menos el “MDT_RECORTADOQO” y dibujemos las curvas
de nivel a equidistancia de 1 m accediendo a “Raster = Extraccion = Curvas
de nivel”. Ajusta todos los valores tal como se muestra en la imagen 16 y pulsa
sobre “Ejecutar”:

(@ Curvas de nivel X

Parametros | Registro

Capa de entrada

| " MDT_RECORTADO [EP5G:25830] - | | |

Nimero de banda

|Banda 1 (Gray) - |

Intervalo entre curvas de nivel

| 1,000000 a 3

Mombre de atributo {si no se establece, no se adjuntara ningdn atributo de altitud) [opcional]

|coTa |

Desplazamiento a partir de 0 relativo al cual interpretar los intervalos [opdonal]

| 0,000000 a 2

w Advanced Parameters

Produdir vectorial 3D
Tratar todos los valores del raster como valides

Input pixel value to treat as NoData [opcional]

| No establecido |3 |

Parémetros adicionales de linea de drdenes [opcional]

Curvas de nivel

i PRACTICA_20/RESULTADOS /Chivel _1m.shp a | |:|

| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Llamada a la consola de GDAL/OGR.

gdal_contour -b 1 -a COTA - 1.0 -F "ESRI Shapefile” C:/PRACTICA_20/RESULTADOS/MDT_RECORTADO. Hif C:f
PRACTICA_20/RESULTADOS /CNivel_im.shp

| 0% | Cancelar

| Avanzado ~ | |Ejecutar come proceso por lotes... | l Ejecutar J | cerrar || Ayuda |

Imagen 16. Detalle de la ventana emergente Curvas de nivel en QGIS.
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Como resultado, obtenemos:

Imagen 17. Detalle de las curvas de nivel obtenidas en QGIS.

19. Repetimos la misma operacién, pero ahora vamos a generar curvas de nivel a
una equidistancia de 5 m:

() Curvas de nivel >

Parametros | Registro

Capa de entrada

| & MDT_RECORTADO [EPSG:25830] - | [

Mimero de banda

|Bar|da 1 (Gray) - |

Intervalo entre curvas de nivel

| 5,000000 a 3

Mombre de atributo (si no se establece, no se adjuntara ningdn atributo de altitud) [opdonal]

|coTa |

Desplazamiento a partir de 0 relative al cual interpretar los intervalos [opconal]

| 0,000000 a 2

w Advanced Parameters

Produdr vectorial 3D

Tratar todos los valores del réster comao validos

Input pixel value to treat as MoData [opdonal]

| Mo establecido |v

Parametros adicionales de linea de drdenes [opcional]

Curvas de nivel

|C1/PRACTICA_20/RESULTADGS [Chivel_sm.shp a | |;|

v | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Llamada a la consola de GDAL/OGR

gdal_contour -b 1 -2 COTA 4 5.0 -f "ESRI Shapefile” C: /PRACTICA _20/RESULTADOS/MDT_RECORTADO. tif C:f
PRACTICA_20/RESULTADOS/CMivel_Sm.shp

| 0% | Cancelar

| Avanzado '| |Ejecu13r COMG Proceso por Iotes...| I Ejecutar | | Cerrar | | Ayuda |

Imagen 18. Detalle de la ventana emergente Curvas de nivel en QGIS.
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20. Ahora, modificamos la simbologia de las “CNivel_5m”:

Q Propiedades de capa - CNivel_5m — Simbologia *
= simbolo Unico = |
"r-i Informacion ~ == Linea |¥|
| jnea simple —
'{:\\ Fuente
d Simbologia -
€I Etiquetas
EBD viscaa coor | -
N7 Vita D Opacidad 1| 100,0 % i €
i anchura | 0,86000 2| | Miimetros MEES

Diagramas

Imagen 19. Ventana emergente Propiedades de capa en QGIS, pestafia Simbologia.

21. Y también activamos la visualizacion de las etiquetas, para que se muestren las

cotas:
Q@ Propiedades de capa - CNivel 5m — Etiquetas x
| ‘=1 Etiquetas sencillas = ‘ |¢'
"r-i Informacién Valor |1-2 COTA = ‘ | ta
ST w Muestra de texto
Fuente
x‘\ uente =
Lorem Ipsum |
<abe| Etiquetas _— B— E
—_  LoremIpsum | || 1500 ~ | |&RI+l] I~

Imagen 20. Ventana emergente Propiedades de capa en QGIS, pestafia Etiquetas.

El resultado sera:

Imagen 21. Captura del resultado de curvas de nivel a equidistancia de 1 my directoras a 5 m.
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22. Para calcular el mapa de pendientes de nuestro MDT vamos a acceder a “Raster
- Andlisis 2 Pendiente...”. Ajusta los valores como se muestra en la siguiente
imagen y pulsa “Ejecutar”:

Q Pendiente x

Parédmetros Registro

Capa de entrada
5" MDT_RECORTADO [EPSG:25830] -
Mimero de banda
Banda 1 {Gray) >
Relacidn de unidades verticales a horizontales
1,000000 >
v Pendiente expresada en porcentaje en vez de grados
Procesar bordes
Usar la farmula de ZevenbergenThorne en vez de la de Horn
w Advanced Parameters
Opciones adidonales de creacidn [optional]

Perfil hd

MNombre Valor

|| = Validar Ayuda

Parametros adicionales en linea de comandos [opcional]

Pendiente
C:/PRACTICA_20/RESULTADOS PENDIENTES. tif &

V| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

| 0% Cancelar

Avanzado * | |Ejecutar como proceso por lotes... Ejecutar Cerrar Ayuda

Imagen 22. Ventana emergente Pendiente en QGIS.

Y obtenemos el mapa de pendientes:

Imagen 23. Resultado del mapa de pendientes en QGIS.
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23. Para clasificar las pendientes en base a los valores que nos indicaron los
técnicos del Ayuntamiento buscamos en la “Caja de herramientas de
Procesos” con la palabra clave “RECLASIFICAR” y de las que se nos muestran
marcamos “Reclasificar por tabla”;

Caja de herramientas de Procesos

¥ A (O E P Ty

-~ [

T}, RECLASIFICAR
+ 3} Andlisis raster
45¢ Redasificar por capa

4 Redasificar por tabla
Imagen 24. Resultado de buscar “Reclasificar” en la Caja de herramientas de Procesos en QGIS.

Ajustamos todos los valores tal como se muestran en la imagen 25 y pulsa
“Ejecutar”:

ATENCION: El valor maximo del tramo con mas del 20% de pendiente estara en
funcion de la extension del recorte realizado en el punto 16 de este guion. Para
obtener ese valor maximo haz doble clic sobre la capa “PENDIENTES” y en el
apartado “Informacion” consulta el valor maximo de la pendiente.

Q Reclasificar por tabla

Parémetros Registra

Capa raster

=" PENDIENTES [EPSG:25830] =
Nimero de bandas

Banda 1 (Gray) -
Tabla de Redasificacidn

Pardmetros i
Fixed table (4x3) Registro

Tabla de Redasificacion
w Advanced Parameters

Generar valor sin datos Minima Maxima Walar Afiadir fila
-9999,000000 s S 5 t Eliminar fila(s)
Limites de rango 206 10 2 Eliminar todos
min < valor <= max = 210 20 3 Aceptar
Use MoData when no range matches value c I
4|20 &0 4 ancelar
Tipo de datos de salida
Float32 =
Raster Redasificado
C:/PRACTICA_20/RESULTADOS/PENDIENTES_RECLASIFICADAS, tif

| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Imagen 25. Ventana emergente Reclasificar por tabla en QGIS y detalle de los campos de tabla.
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Obtendremos en siguiente resultado grafico:

Imagen 26. Resultado grafico tras Reclasificar por tabla en QGIS.

Para hacer mas facil la interpretacion del resultado, vamos a cambiar la
simbologia:

Tipo de renderizador ‘ Walores en paletafinicos - ‘

Banda | Banda 1 (Gray) -

Rampa de color |

Walor Color Etiqueta

& Histograma
Representacién

@ Pirdmides 3

Imagen 27. Ventana emergente Propiedades de capa en QGIS, pestafia Simbologia.

Y obtendremos:

Imagen 28. Resultado grafico tras Reclasificar y modificar el renderizado en QGIS.
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24. Ahora vamos a convertir el resultado obtenido en un vectorial, para ello debemos
acceder a “Raster > Conversién -> Poligonizar (raster a vectorial)...”,
ajustando los valores que se muestran en la siguiente imagen:

@ Poligenizar (réster a vectorial) K

Parametros | Registro

Capa de entrada

| B PENDIENTES_RECLASIFICADAS [EPSG:25830] 1=

Mimero de banda

|Banda 1 (Gray) A |

Mombre del campo a crear

on |

Usa B-conectividad

w Advanced Parameters

Parémetros adicionales de linea de drdenes [opcional]

Vectorizado

|C:/PRACTICA_20/RESULTADOS VECTORIAL_PENDIENTES.shp a | |:,|

v Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Llamada a |a consola de GDAL/OGR

gdal_polygonize.bat C:/PRACTICA_20/RESULTADOS/PENDIENTES_RECLASIFICADAS. tif b 1 -f "ESRI Shapefile” C:/
PRACTICA_20/RESULTADOSVECTORIAL _PENDIENTES. shp VECTORIAL_PENDIENTES DN

| 0% | Cancelar

| Avanzado - | |Ejecutar como proceso por lotes... | l Ejecutar ] | cermrar || Ayuda |

Imagen 29. Ventana emergente Poligonizar (raster a vectorial) en QGIS.

Pulsamos “Ejecutar” y obtenemos (gréfico y tabla):

G VLCTOR A PINDIENTES— Ot etos Totes: 76, ikmoos: 76, Selessicnados: 1

' - ! L BRTE®EL
o

Y I

B m e e e

=

[ R PR pE R R R R

Imagen 30. Resultado grafico tras Poligonizar (izquierda) y tabla de atributos (derecha).
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25. Para quedarnos unicamente con la zona que corresponde a la parcela de estudio
vamos a recurrir a “Vectorial - Herramientas de geoproceso > Cortar...”.
Ajustamos los valores de la imagen y ejecutamos:

() Cortar X

Parémetros | Registro Cortar

Capa de entrada = Este algoritmo corta una

capa vectorial utiizando

los objetos espadales

de una capa poligonal

Objetos seleccionados solamente adicional. Sdla las partes

de los objetos de la

o capa de entrada que
caen dentro de los

| £ 41024404600118 — CadastralParcel [EPSG:25830] - 3 ‘93\5 [ ] poligonos de Ja cana de

sUpErposicion se

afiadiran a la capa

| (9 VECTORIAL_PENDIENTES [EPSG:25830] - ) % L.

Capa de superpasicién

Objetos seleccionados solamente

Cortado . resultante,
. — Los atributos de los
|c:/PRACTICA_20/RESULTADOS /VECTORIAL _PENDIENTES _recortada.shp @l .. s o oo moditican,
/| Abri ) . = - - - aungue la operacion de |+
| 0% | Cancelar
| Avanzado ~ | |Ejecu13r como proceso por lotes.., | | Ejecutar | | Cerrar | | Ayuda |

Imagen 31. Ventana emergente Cortar en QGIS.

Obtenemos:

() VECTORIAL_PENDIENTES_recortado— Objetos Totales: 13, Filirados: 12, Seleccionados: 0

/ [ EERGTYESRDP
| DN

1 4
2 | .
a | :
4 | 2
5| 1
6 2
7] 2
N .
s :
w, 2
u .
2 s
) 2

Imagen 32. Resultado grafico tras Cortar (izquierda) y tabla de resultados (derecha).
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26. Si queremos obtener una sola geometria por cada valor, debemos ejecutar
“Vectorial - Herramientas de geoproceso - Disolver...”.
Ajustamos los siguientes valores:

Parametros | Registro

Capa de entrada
(7 VECTORIAL_PENDIENTES_recortado [EPSG:25830] - 3 “‘% | el

Objetos seleccionados solamente

Disolver campao(s) [opcional]

DN |[..]

w Advanced Parameters

Mantener objetos disjuntos separados

Disuelto
PPRACTICA_20/RESULTADOS VECTORIAL_PENDIENTES recortado_disuelto.shp €1 | | |

v | Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Imagen 33. Ventana emergente Disolver en QGIS.

Y obtenemos:

Imagen 34. Resultado grafico tras Disolver en QGIS.

Modificamos la simbologia y ajustamos los colores correspondientes a cada
rango para que resulten representativos, afiadiendo también una leyenda:

Q Propiedades de capa - VECTORIAL PENDIENTES recortado_disuelto — Simbologia ®

E Categorizado - |

'ri Informacidn Valor ‘123 DN = | |E|
3R Fuents siboo | |
Rampa de color ‘ Random colors |;|
d Simbologia -
Simbolo ™ Valor Leyenda
€7 Etiquetas v [l 1 Pendiente suave
v [ 2 Pendiente moderada
BB Miscara v . 3 Pendiente pronunciada
" . 4 Pendiente MUY pronunciada
.." Vista 3D
| Clasificar | |¥| |;| | Borrar todo | | Avanzado |

Diagramas

P Representacion de capas
E Campos _
—| Estio =l | Aceptar || cancelar || Aplicar I Ayuda |

Imagen 35. Ventana emergente Propiedades de capa en QGIS, pestafia Simbologia.
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Obteniendo:

Imagen 35. Resultado grafico tras Disolver y modificar la simbologia en QGIS.

27. Para terminar, vamos a calcular las superficies que corresponden a cada una de
las zonas. Para eso, abrimos la tabla de atributos de la capa, activamos la
calculadora de campos y...

Q VECTORIAL_PEMDIENTES recortado_disuelto — Field Calculator

Only update 0 selected feature(s)

v Crear un campo nuevo Actualizar campo existente

Crear campo virtual

Mombre del campo de salida ‘SUPERHCIE |

Tipo del campo de salida ‘ 1.2 Mimero decimal {real) - |

Longitud del campo de salida | 10 ‘¢| Predsion | 3

| Expresidn | Editor de funciones

|j”E‘ |;”;| Q, Buscar... Mastrar ayuda
Sarea : Calwa’s:;s -
Fecha y Hora
+ General
= Geometria

affine_transform
angle_at_vertex

a&i dash ﬁtﬁern

area
azimuth
bearing
boundary
bounds
bounds_height
bounds_width
buffer
buffer_by_m
centroid
doze_line
dosest_point

S — collect_geometries

BR AR s
concave_hull

Objeto espacial | 1 - |E| g:ii:ihul\

Previsuglizar: 47,44059052137891 (Tosses | . =

Imagen 36. Ventana emergente Calculadora de campos en QGIS.

Obtenemos:
DM - SUPERFICIE

1 1 47,941

2 2 306,604

3 3 2500,222

= 5 2307,809

Imagen 37. Resultado de Superficie por cada valor del campo DN.
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Capas &) ]
& .@ i.‘ Y. - E‘ Et ﬂ
~ [¥| ) VECTORIAL PENDIENTES recortado disuelto
v . Pendiente suave
v I:‘ Pendiente moderada
v . Pendiente pronunciada
v . Pendiente MUY pronunciada
B vecToRIAL_PENDIENTES. recortado
|:| GML_Parcelas — CadastralParcel
. VECTORIAL PENDIENTES
3 F PENDIENTES_RECIASIFICADAS
3 ¥ PENDIENTES
= fivel Sm
Chivel 1m
» ¥ MDT_RFCORTADO
3 F MDTO2-ETRS89-HUZ0-0985-2-C0B2

Imagen 38. Detalle de la capa VECTORIAL_PENDIENTES, desglose por tipo de pendiente y
resultado grafico de la parcela recortada en QGIS.

28. Por ultimo, si no lo has hecho ya, GUARDA EL PROYECTO.
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